
 LEGO WeDo 2.0 
 



Конструктор Lego WeDo 2.0 и его составляющие. 

Основа платформы – базовый набор, включающий детали LEGO и базовое ПО. В 

наборе 280 детали. Специальный ящик для хранения деталей имеет сортировочный 

лоток с ячейками - все детали имеют своё определенное место в соответствии с 

назначением и функционалом. Подобный порядок в размещении деталей позволяет 

ускорить процесс сборки, так как дети спустя несколько занятий отлично 

ориентируются в ячейках и знают, где лежит определенная деталь. 



Кирпичики 



Балки 



Оси 



Зубчатые колеса 



Соединительные элементы 



Пластины 



Другие компоненты 



Электронные компоненты набора WeDo 2.0 

Смартхаб (SmartHub) - это интеллектуальный блок управления, к которому 

подключаются исполнительные устройства – двигатель и датчики, а сам смартхаб, 

в свою очередь, с помощью беспроводной технологии Bluetooth подключается к 

ноутбку/компьютеру/планшету для получения управляющих команд.  Одним 

словом, смартхаб — это «сердце» любого робота. 

Задняя панель смартхаба содержит два порта  

для электронных компонентов.  Световой  

индикатор используется, чтобы указать,  

подключен ли Smart Hub к компьютеру 

 или планшету. 



                        Датчик движения (расстояния) - позволяет роботам                  

                       обнаруживать объекты в диапазоне 1-15 см. Работает датчик в 

трёх режимах – обнаружение приближения объекта, его удаление, или любое 

изменение расстояние в поле действия датчика.  

Датчик наклона - позволяет регистрировать изменения 

положения робота в пространстве – наклон вперёд и назад,  

вправо и влево, и статичное горизонтальное положение.  

Мотор (двигатель) - Чтобы оживить робота, необходимо 

подключить к смартхабу ещё один важный элемент – мотор. 

Используя представленные в наборе оси и зубчатые колеса, 

можно организовать множество типов механических передач. 

Направление вращения, мощность и время работы мотора 

задаются в программной среде. 
 

 
 



Интерфейс программы понятен и прост в работе. Дети сразу ориентируются в 

программе при первом знакомстве с ней. Программная среда устроена таким образом, 

что ребенок не пишет программу, а составляет ее из готовых блоков. В его 

распоряжении имеется палитра, из которой он может брать готовые блоки, 

перетаскивать их на рабочее поле и встраивать их в цепочку программы (с помощью 

этих программ модели «оживают»).  

Для управления моторами, датчиками 

 наклона и расстояния, предусмотрены  

соответствующие блоки. 

 Конструктор LEGO WeDo 2.0  

дает детям возможность собрать и  

запрограммировать простые  

модели LEGO через программное 

 обеспечение 



Спасибо за внимание 


