
Дидактические игры на 

развитие творческих 

способностей 
 



Дидактические игры и упражнения по цветоведению 

Цель: познакомить детей с понятием «колорит», возможными сочетаниями 
цветов и их эмоциональном воздействии на человека. 

Дидактическая игра «Шарфики и шапочки» 

Описание игры: Эти мишки собрались на прогулку. Шарфики они уже 

завязали, а шапочки перепутали. Помоги им разобраться, где чья шапочка. 

Как же это узнать? Посмотри на шарфики (это подсказки). Подбери шапочки 

по цвету шарфиков. Выбери шапочку для мишутки с желтым шарфиком 

(синим, зеленым…). Назови цвета шапочек по порядку - сверху вниз: 

зеленая, желтая… А теперь на оборот – снизу вверх - фиолетовая, 

оранжевая... Вспомни, какого цвета твоя шапочка? Посмотри на мишек и 

скажи, по цвету они одинаковые или разные. (Это разные оттенки 

коричневого цвета.) Какой мишка тебе нравится больше всех? 

Дидактическая игра «Какие цвета есть на картинке» 

Цель: упражнять в умении идентифицировать цвета в картинке.  

Материал: Цветные аппликации, планшет с кармашками (8 шт.), карточки с 

разными цветами. 

Ход игры: ребенку предлагается цветная аппликация и набор цветных 

карточек, ему необходимо выставить на планшете карточки с теми цветами, 

которые присутствуют в аппликации. 

 

Дидактическая игра «Гусеница» 

Цель: упражнять ребенка в определении теплой или холодной цветовой 

гаммы, в умении располагать цвета по оттенкам от светлого к темному, и 

наоборот. 

Материал: цветные круги теплой и холодной цветовой гаммы, изображение 

головы гусеницы. 

Ход игры: Ребенку предлагается из предложенных кругов составить гусеницу 

холодной цветовой гамма (теплой) или гусеницу со светлой мордочкой и 

темным хвостиком (темной мордочкой и светлым хвостиком). 
 

 

 

 



Дидактические игры на развитие формообразующих 

движений с применением трафаретов 

Дидактическая игра «Подбери к изображению игрушку» 

Цель: научить детей зрительному анализу силуэта и формы реального 

предмета. Упражнять зрение в выделении формы в плоскостном 

изображении и объемном предмете. 

Ход игры: Детям раздаются карточки с силуэтными изображениями. На подносе 

лежат объемные предметы: игрушки, строительный материал. 

Педагог предлагает подложить под каждый силуэт предмет соответствующей 

формы. Выигрывает тот, кто скорее заполнит все клетки. 

Варианты игры могут быть разнообразны. Например, на картинке изображены 

реальные предметы, дети отбирают вырезанные из картона силуэтные 

изображения и накладывают на реальные изображения. 

Дидактическое упражнение «Украсим предметы» 

Цель: упражнять детей в умении заполнять ограниченное пространство в 

соответствии с заданной формой предметов. 

Ход игры: Педагог предлагает детям трафареты с прорезями формы различных 

предметов: платья, шапки, полотенца, носового платка, чашки, косынки и др. 

Затем дети разрисовывают цветными изображения заданное пространство. В 

зависимости от уровня развития изобразительных навыков сложность контуров 

предметов определяется каждому ребенку индивидуально: один разрисовывает 

полотенце, другой — платье. 

Такие упражнения обогащают детские впечатления о форме реальных предметов, 

учат замечать общее между ними, в частности, что все предметы раскрашены 

цветными полосками, все они разные (посуда, одежда, белье и т. д.). Так 

формируются у детей умения обобщать предметы по одному сходному признаку, 

вне зависимости от их функционального назначения. 
 

Дидактическая игра «Собери животное из фигур» 

Цель: упражнять детей в составлении фигур различных животных (человека) из 

заготовленных шаблонов круглых и овальных форм. 

Материалы: шаблоны частей разных животных. 
Ход игры: Собрать из предложенных частей животное, назвать, какое получилось 

животное, назвать из каких фигур оно состоит, что изображают эти фигуры 

(голова, туловище, лапы, хвост, уши). 

Дидактическая игра «Симметричные предметы» 

Цель: закреплять с детьми представление о симметричных предметах, знакомство 

с профессией гончара. 

 

 



Материалы: шаблоны кувшинов и ваз, разрезанные по осимметрии. 
Ход игры: У гончара разбились все горшки и вазы, которые он изготовил для 

продажи на ярмарке. Все осколки перемешались. Надо помочь гончару собрать и 

«склеить» все его изделия. 

 

  
 

 

Декоративно – прикладное творчество 

Дидактическая игра «Найди лишнее» 

Цель: учить находить предметы определенного промысла среди 

предложенных; развивать внимание, наблюдательность, речь – 

доказательство. 

Материал:3-4изделия (или карточки с их изображением) одного промысла и одно 

- любого другого. 

Игровые правила: выигрывает тот, кто быстро и правильно найдет лишнее 

изделие, т.е. непохожее на другие, и сможет объяснить свой выбор. 

Ход игры: выставляются 4-5 предметов. Следует найти лишний и объяснить 

почему, к какому промыслу относится, что ему свойственно. Варианты: в игре 

может быть постоянный ведущий. Тот игрок, кто правильно ответит, получает 

фишку (жетон). Победителем станет тот, кто соберет больше жетонов. 

 

Дидактическая игра «Что изменилось» 

Цель: закреплять представление о какой – либо росписи, развивать 

наблюдательность, внимание память и быстроту реакции, учить 

анализировать, находить отличия в узорах разных предметов и уметь 

объяснять их. 

Материал: предметы разных промыслов. 

Игровые правила: игрок, первым заметивший изменение, должен быстро поднять 

руку для ответа, правильно определить, что изменилось. 

 Если ответ верный, он становится ведущим. 

 



Ход игры: воспитатель (или ведущий) ставит перед игроками пять предметов 

различных росписей. Внимательно рассмотрев их, запомнив расположение, игроки 

отворачиваются. Ведущий меняет предметы местами и убирает 

какой-либо. Задача играющих: угадать, что изменилось. Если задача решена, 

выбирается другой ведущий, игра продолжается. 

Дидактическая игра «Помоги Незнайке» 

Цель: закрепление знаний о декоративно – прикладном творчестве русского 

народа. 

Материал: изображения различных видов декоративно -прикладного творчества. 

Игровое действие: определить к какому виду народного промысла относится 

изображение, доказать, называя особенности той или иной росписи. 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



Жанры живописи 

 
Дидактическая игра «Определи или найди жанр  

(портрет, пейзаж, натюрморт)» 

 

Цель: уточнить представления детей о разных жанрах живописи: пейзаж, портрет,  

натюрморт. 

Материал: репродукции картин. 

Описание игры: 

 1 вариант. Педагог предлагает посмотреть внимательно на картины и положить в 

центр стола картины, изображающие только натюрморт (или только портрет, 

пейзаж), другие отложить в сторону. 

2 вариант. У каждого ребёнка репродукция какой-либо картины, у кого изображён 

пейзаж, у кого портрет или натюрморт. Воспитатель загадывает загадки, а дети 

должны показать отгадки, используя репродукции картин. 

Если видишь, на картине 

Нарисована река, 

Или ель и белый иней,  

Или сад и облака, 

Или снежная равнина,  

Или поле и шалаш, 

Обязательно картина 

Называется…(пейзаж) 

 

Если видишь на картине  

Чашку кофе на столе, 

Или морс в большом графине,  

Или розу в хрустале, 

Или бронзовую вазу,  

Или грушу, или торт,  

Или все предметы сразу, 

Знай, что это… (натюрморт) 

 

Если видишь, что с картины  

Смотрит кто-нибудь на нас –  

Или принц в плаще старинном,                              

 Или в робе верхолаз, 

Лётчик, или балерина, 

 Или Колька, твой сосед, 

Обязательно картина 

Называется…(портрет). 

 

          



                  Дидактическая игра «Собери пейзаж» 

Цель: закрепить знания о составных элементах пейзажа, о признаках времён 

года, учить составлять композицию по собственному замыслу, по заданному 

сюжету (осенний, летний, весенний, зимний). 

Материал: Цветные изображения деревьев, цветов, трав, грибов и т.д., 

отражающие сезонные изменения в природе. 

Описание игры: детям нужно с помощью цветных изображений составить 

пейзаж по собственному замыслу или по заданному воспитателем сюжету. 
 

Дидактическая игра  «Из чего состоит натюрморт» 

Цель: закрепить знания о жанре натюрморта, особенностях изображения, 

составных элементах. Закрепить знания о предметном мире, его назначении и 

классификации. 

Материал: разнообразные картинки с изображением предметов, цветов, 

ягод, грибов, животных, природы, одежды и т.д. 

Описание игры: среди разнообразных картинок детям нужно отобрать 

только те, на которых изображены элементы, присущие только жанру 

натюрморта. 
 

               Дидактическая игра «Придумай портрет» 

Цель игры: закреплять навыки детей в изображении портрета, создании 

выразительного образа. Развивать способность детей определять 

эмоциональное состояние человека по схематическим изображениям. 

Развивать мелкую моторику рук. 

Дидактический материал: карточки-пиктограммы с графическим 

изображением эмоций человека. Вырезанные овалы лица 15х15 см. с 

нарисованным носом, а части лица, разные прически. Наборы одинаковые 

для каждого ребенка в конвертах. Цветные фишки для оценки работы. 

Ход игры: Воспитатель предлагает детям за определенное время (2-3минуты 

разложить на подносах перед собой части лица; первый, выполнивший 

задание, получает фишку. Затем воспитатель берет в руки карточку-

пиктограмму и предлагает детям изобразить на портрете это состояние 

человека, объяснить, какое состояние они изобразили, почему они так 

считают. На выполнение этого задания отводится 3-4 минуты. Фишку 

получает тот ребенок, который правильно смог передать эмоциональное 

состояние, дополнительные фишки получают дети, которые смогли красочно 

рассказать об этом состоянии. 

 

 

                         

 

 

 



 


