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         Речь является одной из самых важных составляющих жизни человека. 

Для того чтобы успешно существовать в социуме, человеку необходим 

важнейший навык — умение общаться с другими людьми. Это умение — 

речь.  

      В дошкольном возрасте ребёнок активно развивается, развивается и речь 

ребёнка. С помощью речи ребенок познает окружающий мир, развивает 

коммуникативные навыки, ассоциативное мышление. Развитие связной речи 

у маленького человека — долгий и сложный процесс.  

        Как же родители могут помочь дошкольнику в освоении премудростей 

родного языка? В первую очередь, не стесняйтесь беседовать с 

ребенком. Разговаривать можно на любые темы, но лучше использовать при 

этом простые, понятные слова. Малыш как губка впитывает все, что вы 

делаете и говорите, и стремится подражать вам. Неплохим развивающим 

вкладом в речь ребенка станет совместное чтение книг, разучивание стихов и 

песен. Не стоит проводить обучение в виде долгих лекций — играйте с 

ребенком, общайтесь с ним.  Одним из средств развития речи у детей 

старшего дошкольного возраста  являются  словесные дидактические игры. 

 

Игры на развитие словаря  

1 «Назови три предмета» 

Цель: упражнять детей в классификации предметов. Задачи: Учить детей 

классифицировать предметы. Развивать внимание, память, речь и логическое 

мышление. Воспитывать интерес к дидактической игре 

Ход игры. Какие предметы можно назвать одним словом: цветы, птицы и т. д. 

«Цветы!» – произносит педагог и после небольшой паузы бросает мяч ребенку. Тот 

отвечает: «Ромашка, роза, василек». 

2 «Лови да бросай - цвета называй» 
Цель: Упражнять в подборе существительных к прилагательному, обозначающему 

цвет. 
Материал: Мяч. 
Ход игры: Что у нас какого цвета - мы расскажем вам об этом.  
Взрослый, бросая мяч ребенку, называет прилагательное, обозначающее    цвет, а 

ребенок, возвращая мяч, называет существительное, подходящее к данному 

прилагательному.  



Взрослый: красный –  
Ребёнок: мак, огонь, флаг 
оранжевый - апельсин, морковь, заря;  
желтый - цыпленок, солнце, репа; 
зеленый - огурец, трава, лес; 
голубой - небо, лед, незабудки; 
синий - колокольчик, море, чернила; 
фиолетовый - слива, сирень, сумерки. 

3 «Какой это предмет?» 
Цель: Закреплять согласование прилагательного с существительным. 
Материал: Мяч. 
Ход игры: 

Взрослый называет признак и бросает мяч одному из детей. Поймавший мяч 

ребенок называет предмет, которым обладает этим признаком, и возвращает мяч 

взрослому. Далее взрослый бросает мяч по очереди другим детям. Например,: 
Длинная — веревка, шуба, нитка, улица, резинка, коса, юбка, дорога, резинка, 

лента, рубашка, занавеска. 
Длинный — поезд, шнурок, огурец, день, карандаш, нож, пиджак. 
Широкая — улица, речка, лента, дорога, кофта, юбка, резинка. 
Широкий — шарф, переулок, двор, коридор, подоконник. 
Красная — звезда, ягода, лента, шапочка, рубашка, майка, малина. 
Красный — шар, шарф, помидор, мак, дом, карандаш. 
Круглый — мяч, шар, лепесток, помидор. 
Круглое — солнце, яйцо, яблоко, колесо. 

4 «Угадай предмет» 

Цель: Развивать мышление, активизировать словарный запас. 
Ход игры: 

Отгадай предмет по названию его частей. 
Кузов, кабина, колеса, руль, фары, дверцы (грузовик). 
Ствол, ветки, сучья, листья, кора, корни (дерево). 
Дно, крышка, стенки, ручки (кастрюля). 
Палуба, каюта, якорь, корма, нос (корабль). 
Подъезд, этаж, лестница, квартиры, чердак (дом). 
Крылья, кабина, хвост, мотор (самолет). 
Глаза, лоб, нос, рот, брови, щеки (лицо). 
Рукава, воротник, манжеты (рубашка). 
Голова, туловище, ноги, хвост, вымя (корова). 
Пол, стены, потолок (комната). 

5 «Кто как разговаривает?» 

Цель: Расширить словарный запас, развивать быстроту реакции.  
Материал: Мяч. 
Ход игры: 

Вариант 1. 
Мяч лови, да поскорей назови язык зверей. Взрослый бросает мяч ребёнку, 

называя животных. Ребёнок, возвращая мяч, должен правильно ответить, как, то 



или иное животное подает голос: корова, тигр, змея, комар, собака, волк, утка, 

свинья; мычит, рычит, шипит, пищит, лает, воет, крякает, хрюкает.  
 

Вариант 2. 
Взрослый, бросая ребенку мяч, спрашивает: «Кто рычит?», «А кто мычит?», 

«Кто лает?», «Кто кукует?» и т. д.  

6 «Придумай рассказ» 

  Цель: учить детей понимать переносное значение слов и выражений, которые в 

зависимости от словосочетаний меняют свое значение, и переносить их в связное 

высказывание. 

— Закончи фразу: 

1. Подушка мягкая, а скамейка... (жесткая). 

Пластилин мягкий, а камень... (твердый). 

2. Ручей мелкий, а речка... (глубокая). 

Ягоды смородины мелкие, а клубники... (крупные). 

3. Кашу варят густую, а суп... (жидкий). 

Лес густой, а иногда... (редкий). 

4. После дождя земля сырая, а в солнечную погоду... (сухая). 

Покупаем картофель сырой, а едим... (вареный). 

5. Купили свежий хлеб, а на другой день он стал... (черствый). 

Летом мы ели свежие огурцы, а зимой... (соленые). 

Сейчас воротничок свежий, а завтра он будет... (грязный). 

7 «Кто где живёт?» 

 Цель: закрепление знания детей о жилищах животных, насекомых. Закрепление 

употребления в речи детей грамматической формы предложного падежа с 

предлогом  «в» 

Ход: Бросая  мяч поочерёдно каждому ребёнку, педагог задаёт вопрос, а ребёнок, 

возвращая мяч, отвечает. 

Вариант 1. 

Педагог (взрослый): – Дети: 

Кто живёт в дупле? - Белка. 

Кто живёт в скворечнике? - Скворцы. 

Кто живёт в гнезде? - Птицы. 

Кто живёт в конуре? - Собака. 

Кто живёт в улье? - Пчёлы 

Кто живёт в  норе? - Лиса. 

Кто живёт в логове? - Волк. 

Кто живёт в берлоге? - Медведь. 

Вариант 2. 

Педагог (взрослый) : - Дети: 



Где живёт медведь? - В берлоге. 

Где живёт волк ?- В логове. 

Вариант 3. Работа над правильной конструкцией предложения. Детям 

предлагается дать полный ответ: «Медведь живёт в берлоге». 

 

8 «Подбери словечко» 

Цель: Расширить словарный запас у детей, развивать умение согласовывать 

прилагательное с существительным. 

Ход игры: 

В эту игру можно играть с мячом, перекидывая, его друг другу. 

Про что можно сказать: 

«Свежий»… (воздух, огурец, хлеб, ветер); 

«старый»… (дом, пень, человек, ботинок); 

«свежая»… (булочка, новость, газета, скатерть); 

«старая»…(мебель, сказка, книга, бабушка); 

«свежее»… (молоко, мясо, варенье); 

«старое»…(кресло, сиденье, окно). 

 

9 «Что бывает круглым?» 

Цель: расширение словаря детей за счёт прилагательных, развитие воображения, 

памяти, ловкости. 

Ход: педагог, бросая мяч детям, задаёт вопрос, ребёнок, поймавший мяч, должен 

на него ответить и вернуть мяч. 

– что бывает круглым? (мяч, шар, колесо, солнце, луна, вишня, яблоко…) 

– что бывает длинным? (дорога, река, верёвка, лента, шнур, нитка…) 

– что бывает высоким? (гора, дерево, скала, человек, столб, дом, шкаф…) 

– что бывает колючим? (ёж, роза, кактус, иголки, ёлка, проволока…) 

 

10 «Кто как передвигается?» 

 Цель: обогащение глагольного словаря детей, развитие мышления, внимания, 

воображения, ловкости. 

Ход: педагог, бросая мяч каждому ребёнку, называет какое-либо животное, а 

ребёнок, возвращая мяч, произносит глагол, который можно отнести к 

названному животному. 

Педагог (взрослый) : - Дети: 

Собака - стоит, сидит, лежит, идёт, спит, лает, служит (кошка, мышка…) 

11   «Мяч бросай, четко фрукты/ овощи/ деревья/ (обобщения) называй»  
Цель: Расширить словарный запас за счет употребления обобщающих слов, 

развивать внимание и память, умение соотносить родовые и видовые понятия.  



Материал: Мяч. 
Вариант 1. 

Ход игры: 
Взрослый называет обобщающее понятие и бросает мяч ребенку. Ребенок, 

возвращая мяч взрослому, должен назвать относящиеся к этому обобщающему 

понятию предметы.  
Взрослый: - Овощи; Дети: - Картофель, капуста, помидор, огурец, редиска, свекла, 

морковь.  
Взрослый: - Фрукты; Дети: - Яблоко, груша, лимон, мандарин, апельсин, абрикос.  
Взрослый: - Ягоды; Дети: - Малина, клубника, смородина, брусника, черника, 

ежевика.  
Взрослый: деревья;  
Дети: береза, ель, сосна, дуб, липа, тополь и т.д. 

Вариант 2 

Ход игры: 
Взрослый называет видовые понятия, а ребенок - обобщающие слова.  
Взрослый: огурец, помидор, репа. 
Ребенок: овощи. 

 

Игры на развитие связной речи 

1  «Профессии» 

Задача: научить детей составлять предложения о людях знакомых ребенку 

профессий. 

Оборудование: сюжетные картинки с изображением людей определенных 

профессий: продавец, повар, учитель, шофер, милиционер, строитель, 

парикмахер, художник, пожарник, врач. 

Описание. Ребенок должен составить предложение по картине об обязанностях 

человека данной профессии. Например, «Шофер водит машину»; «Строитель 

строит дом»; «Учитель учит детей в школе». 

2 «Закончи предложение» 

Задача: научить детей составлению простых предложений по картинкам. 

Оборудование: предметные картинки. 

Описание. Взрослый расставляет перед ребенком картинки и начинает 

произносить предложение, а ребенок должен его закончить подходящим словом, 

опираясь на картинки. 

Например, «Кошка ловит (мышку)»; «Девочка бросает (мяч)»; «Собака грызет 

(кость)»; «Мама испекла (торт)». 

3  «Моя семья» 



Задача: научить детей составлять предложения о членах семьи по картинкам. 

Оборудование: сюжетные картинки с изображением членов семьи в различных 

ситуациях. 

Описание. Взрослый показывает картинку и спрашивает ребенка: «Кто это? Что 

делает?» Ребенок должен ответить полным предложением. 

Например, «Мама стирает белье (готовит еду, шьет юбку, гладит рубашку и т. д.). 

Папа чистит ковер (чинит кран, играет в шахматы, смотрит телевизор, читает 

газету и т. д.)». 

4 «Распространи предложение» 

Цель: развитие у детей умения строить данные предложения со словами-

предметами, словами-признаками, словами-действиями. 

Детям предлагается продолжить и закончить начатое взрослым предложение, 

опираясь на наводящие вопросы. Например, взрослый начинает предложение так: 

«Дети идут … (Куда? Зачем?)» Или более усложненный вариант: «Дети идут в 

школу, чтобы …» Этот вариант помимо обогащения грамматического опыта 

может служить своеобразным тестом, позволяющим выявить тревожность 

ребенка по отношению к различным жизненным ситуациям. 

5 «Закончи фразу» 

Цель:  развитие умения подбирать противоположные по смыслу слова (слова-

неприятели). 

Обыграть это можно следующим образом: взрослый говорит, что наш знакомый 

Незнайка пошел все-таки учиться в школу. Там на уроке русского языка был 

диктант — дети писали под диктовку разные фразы. Но так как Незнайка очень 

невнимательный, он не успевал дописывать эти фразы до конца и получил плохую 

оценку. 

Сахар сладкий, а лимон … 

Луна видна ночью, а солнце … 

Огонь горячий, а лед … 

Река широкая, а ручей … 

Камень тяжелый, а пух … 

6 «Какой предмет?» 

Цель: развитие умения подбирать к слову-предмету как можно больше слов-

признаков и правильно их согласовывать. 

Эта игра для развития речи у детей похожа на предыдущую. Отличие состоит в 

том, что к слову-признаку дети должны подобрать как можно больше слов-

предметов. 



Зеленый — помидор, крокодил, цвет, фрукт, … 

Красное — платье, яблоко, знамя, … 

7 «Почемучкины вопросы» 

Цель: Развивать у детей связную речь, мышление. 

Ход игры: 

1. Почему птицы улетают на юг? 

2. Почему наступает зима? 

3. Почему ночью темно? 

4. Почему зимой нельзя купаться в реке? 

5. Почему летом жарко? 

6. Почему медведь зимой спит? 

7. Почему заяц зимой белый? 

8. Почему дома нельзя играть с мячом? 

9. Почему из трубы идет дым? 

10. Почему в доме делают окна? 

11. Почему листья на деревьях появляются весной? 

 

 8 «Потому что…» 

Цель: Развивать у детей связную речь, мышление. 

Ход игры: 

Рассуждения и ответы на вопросы: 

«Я мою руки потому, что…» 

- Почему ты идёшь спать? и т. д. Объясни. 

Взрослый даёт задание ребёнку: «Я сейчас произнесу предложение, а ты ответишь 

на мой вопрос» 

Собака идёт на кухню. Она выпивает молоко кошки. Кошка недовольна. 

- Объясни, почему кошка недовольна? 

9 «А я бы…» 

Цель: Развивать творческое воображение. Учить свободному рассказыванию. 

Ход игры: 

После прочтения ребёнку сказки предложите ему рассказать, что бы он сделал, 

если бы попал в данную сказку и стал бы одним из главных персонажей. 

 

10 «Опиши игрушку» 

Цель: Развивать у детей умение строить предложения со словами-предметами, 

словами-признаками, словами-действиями. 

Материал: Игрушки животных. 

Ход игры: 

Постепенно упражнения можно усложнять, добавляя новые признаки предметов и 

расширяя их. 

Перед ребенком следует поставить несколько игрушек животных и описать их. 

Лиса – это животное, которое живет в лесу. У лисы рыжая шерсть и длинный 

хвост. Она ест других мелких животных. 



Заяц – это небольшое животное, которое прыгает. Он любит морковку. У зайца 

длинные уши и очень маленький хвостик. 

 

Игры на развитие звуковой культуры речи 
 

1 «Испорченный телефон» 

Цель: развивать у детей слуховое внимание. 

Игровые правила. Передавать слово надо так, чтобы рядом сидящие дети не 

слышали. Кто неправильно передал слово, т.е. испортил телефон, пересаживается 

на последний стул. 

Ход игры: 

 Ведущий тихо (на ухо) говорит какое-либо слово рядом сидящему, тот передает 

его следующему и т.д. Слово должно дойти до последнего ребёнка. Ведущий 

спрашивает у последнего: «Какое ты услышал слово?» Если тот скажет слово, 

предложенное ведущим, значит, телефон исправен. Если же слово не то, водящий 

спрашивает всех по очереди (начиная с последнего) какое они услышали слово. 

Так узнают, кто напутал, «испортил телефон». Провинившийся занимает место 

последнего в ряду. 

2 «Кто больше?» 

Цель: Развивать фонематические представления, слуховое внимание. 

Ход игры: 

Дети подбирают слова, начинающиеся на заданный звук. (Повторы недопустимы.) 

3 «Услышишь — хлопни» 

Цель: Развивать слуховое внимание, фонематическое восприятие. 

Ход игры: 

Взрослый произносит ряд звуков (слогов, слов), ребенок с закрытыми глазами, 

услышав определенный звук, хлопает в ладоши. 

4 Внимательный слушатель» (или «Где звук?»). 

Цель: Развивать фонематические представления, внимание. 

Ход игры: 

Взрослый произносит слова, а дети определяют место заданного звука в каждом 

из них. 

5 «Измени слово» 
Цель: Упражнять в образовании существительных уменьшительно – 

ласкательного значения. Отрабатывать дикцию. 
Ход игры: 
Дети должны так изменить слова, чтобы в них появился звук [ж]: 
друг — дружок, 
пирог — пирожок, 
сапог — сапожок, 
снег — снежок, 
рог — рожок, 
луг — лужок, 
творог — творожок, 
флаг — флажок. 



6 «Цепочка слов» 

Задача: научить детей выделять начальный и конечный звуки в словах, 

расширить их словарный запас, развить слуховое внимание, сообразительность. 

Ход игры: 
Можно играть вдвоем или с группой детей и взрослых. Один из играющих 

называет любое слово - существительное в единственном числе и именительном 

падеже, второй - придумывает слово на его последний звук, третий - на 

последний звук этого слова и т. д., как бы выстраивая цепочку из слов. 

Например: Аня - яблоко - осень - нитки - индюк - кот - трос - собака и т. д. 

7  «Придумай слово» 

Ход игры: 
Дети встают в круг. Ведущий называет звук с которым нужно придумывать слова. 

Ребенок должен назвать слово с нужным звуком и передать мяч следующему 

игроку. Если ребенок не может придумать слово - выбывает из игры. Побеждает 

тот, кто останется последним. 

8  «Отгадай, что звучит»  

Цель: развивать фонематический слух, внимание. 

Ход игры: 
Сначала взрослый показывает, потом воспроизводит за ширмой. Звуки должны быть 

ясные и контрастные. (шуршит бумага, льётся вода, стучит карандаш, звенит бубен и 

т.д.) 

9  «Назови первый звук в слове» 

Задачи:  научить детей выделять начальный и конечный звуки в словах, 

расширить их словарный запас, развить слуховое внимание, сообразительность. 

Ход игры: 
Взрослый  показывает игрушку, например, собаку и предлагает определить, с какого 

звука начинается это слово. Затем показывает игрушки других домашних животных и 

просит: «Назовите первый звук в слове». Обращать внимание детей на то, что звуки 

надо произносить чётко. 

10  «Какой звук чаще звучит?» 

Цель: Упражнять детей в определении звука, который чаще звучит; развивать 

мыслительные операции, фонематический слух. 

Ход игры: 

Ведущий даёт детям задание: «Я буду читать стихотворение, вы внимательно 

слушайте и определите, какой звук чаще всего звучит». 

Не жужжу, когда сижу, 

Не жужжу, когда хожу, 

Не жужжу, когда тружусь, 

А жужжу, когда кружусь. 

Зазудел комарик тонко: 

З-з-з — поёт он звонко-звонко, 

Повторяет много раз 

Резвым мошкам свой рассказ. 
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